
    
		
		
        
		

		
			
				Home
	Blog
	Artikel
	Galerie
	Wettbewerbe
	Über mich
	Kontakt


				
				Menü
				

			

		

    

	
	

	

	
		
			Home
	Blog
	Artikel
	Galerie
	Wettbewerbe
	Über mich
	Kontakt


		
		

		
			
			






    Making-of einer Fotomontage: Feuerwanze auf Echeverie	

    
	20.12.2023	   
	Kommentare geschlossen	

    
Die Natur bildet vielfältige Formen. Im Park vom Schloss Herrenhausen in Hannover fotografierte ich eine Pflanze mit dichtgedrängten Blattrosetten, die einen fast perfekten Kreis bildeten.




Originalfoto Echeverie



Bei der Sichtung am PC gefiel mir die geometrische Form. Ich wollte mehr über die eigentlich unscheinbare Pflanze wissen und erfuhr, dass es sich um eine Art der Echeverien handelt. Sie gehört zur Gattung der Dickblattgewächse, die Wasser speichern und so in trockenen Gebieten überleben können. Ich beschloss, das Foto so aufzubereiten, dass die besonderen Eigenschaften deutlicher hervortreten.




 Weiterlesen…



    Making-of einer Fotomontage: Ein Pinguin angelt	

    
	24.10.2022	   
	Kommentare geschlossen	

    
Meschen nutzen Tiere seit Jahrtausenden für ihre Zwecke. Sie dienen als Reit-, Zug-, Lasttiere und auch als Nahrungsmittel. In der heutigen Zeit kümmern sich die Tiere sogar um das psychische Wohlbefinden der Menschen, wie Angebote von Therapien mit Pferden und Delphinen zeigen. In der Pandemie müssen Hunde mangelnde soziale Kontakte kompensieren. Vielleicht schaffen sich einige Menschen ja auch nur ein Haustier an, um in der gesellschaftlichen Hackordnung eine Stufe aufzusteigen und sich besser zu fühlen.




Egal, auf jeden Fall vollbringen die Tiere große Leistungen für die Menschheit. Ich läute jetzt mal zum Ausgleich die nächste Phase ein. Die Tiere sollten mehr von den Menschen profitieren. Es gibt bereits einige, die sich nützliche Verhaltensweisen abschauen. Pinguine scheinen besonders schlau zu sein.




Ich habe einen auf einer Anlegebrücke beim Angeln beobachtet. Das ist sicher bequemer als im Wasser nach den Fischen zu jagen. Oder war er nur wasserscheu? Leider hatte ich keine Kamera und kein Handy dabei. Wie gut, dass es Photoshop gibt. So konnte ich das Bild aus meiner Erinnerung rekonstruieren.




Wasserscheu? / 2022



Die Fotomontage setzt sich aus acht Bildern zusammen, die jedoch in Helligkeit, Farbe, Struktur und Perspektive nicht harmonierten. Welche Teile konnte ich anpassen und welche musste ich abdecken oder verstecken?




 Weiterlesen…



    Making-of einer Fotomontage: Wellenreiter in Cornwall	

    
	09.12.2021	   
	Kommentare geschlossen	

    
Auf unserer Reise in Cornwall beobachteten wir Wellenreiter am Nordstrand von St. Ives. Jeweils zwei Teilnehmer eines Kurses schnappten sich zwei Surfbretter und eilten im Gänsemarsch zum Trainer. Unten waren die Bretter blau und oben gelb. Alle trugen die blaue Seite außen. Das gab ein schönes einheitliches Bild, ideal für mein Foto.




Zwölf Anfänger / 2016



Später erkannte ich, dass die Surfer sich nicht etwa fürs Bild so in Positur brachten, sondern es gab eine ganz einfache Erklärung: Die Surfbretter ließen sich an den Finnen, den an der Unterseite herausragenden kleinen Schwertern, gut halten. Damit ergab sich automatisch diese drollige Formation.




Ich muss gestehen, dass ich bei dem Bild natürlich mal wieder am PC nachgeholfen habe. Die fotografierten Szenen waren zwar eine gute Grundlage, aber im trüben Himmel wirkte alles grau in grau. Wie habe ich die Bildelemente montiert und was musste ich bei Farbe und Helligkeit beachten?




 Weiterlesen…



    Fotomontagen mit 3D-Modellierung (6) – 
Feintuning des 3D-Ufos innerhalb des Fotos	

    
	27.11.2020	   
	Kommentare geschlossen	

    
Endlich bin ich soweit. Die vier 3D-Ufos sind fertig und ich
kann sie in das 2D-Bild integrieren.




Vier 3D-Ufos im Formationsflug




Beim Rendern der 3D-Objekte habe ich die Kamera von Blender auf exakt das gleiche Format wie das 2D-Foto eingestellt. Auch bei der Auflösung verwende ich die gleichen Werte, damit die Pixelstruktur der Ufos zum Bild passt. Das führt zwar zu längeren Zeiten fürs Rendern, ist aber mit weniger als einer Minute immer noch passabel. Ich verwende die Render Engine „Cycles“ und stelle für die Hardware-Unterstützung „GPU Compute“ ein, mit der die Grafikkarte aktiviert wird.




Die Übertragung nach Photoshop ist kein Problem. Ich speichere
das Renderergebnis als PNG-Datei und öffne diese in Photoshop. Dort muss ich
wider Erwarten doch noch einigen Aufwand zur Feinabstimmung treiben.




 Weiterlesen…



    Fotomontagen mit 3D-Modellierung (5) – 
Making-of der Szene mit mehreren Ufos	

    
	07.11.2020	   
	Kommentare geschlossen	

    
Was ist bei einer Fotomontage wichtiger: Wahrheit oder Schönheit?




Ich habe das 3D-Ufo perspektivisch korrekt für das 2D-Bild
angepasst. Leider ist der Aufnahmeabstand dann aber so klein, dass das Ufo sich
nicht mehr harmonisch ins Bild einfügt. 




Bei einem größeren Kameraabstand würden die Motive optisch näher zusammenrücken. Diesen Effekt möchte ich für mein Ufo-Bild nutzen. Wenn ich das Ufo im Montagebild in gleicher Größe zeigen will, muss ich die Brennweite vergrößern.




Stopp! Unterschiedliche Brennweiten in einem Bild? Das machen doch nur Anfänger. Jeder Betrachter merkt sofort, dass in einer solchen Montage etwas nicht stimmt. – Was nun?




Two little children boy and girl walking on a road / 2017; Foto: ©bilanol – stock.adobe.com



Ich prüfe das Basisfoto und stelle fest, dass die Brennweite in diesem Foto kaum relevant ist. Damit ergibt sich eine gute Chance das 3D-Ufo doch noch harmonisch einzufügen. Ich kann es mir bei dieser Montage erlauben, zwei Bilder mit unterschiedlichen Brennweiten zu kombinieren.




 Weiterlesen…



    Fotomontagen mit 3D-Modellierung (4) – 
Abstimmung der Perspektive zwischen 3D-Objekt und 2D-Bild	

    
	16.10.2020	   
	Kommentare geschlossen	

    
Endlich kann ich das Ufo im 3D-Raum beliebig drehen,
schwenken und verschieben.




Ufo aus unterschiedlichen Sichten



Bei meinen Montagen von 2D-Fotos habe ich sehr häufig das
Problem, dass die Perspektiven der Montageobjekte nicht zueinander passen. Es kostet
dann immer sehr viel Zeit, die Motive zeichnerisch anzugleichen.




Das bleibt mir beim 3D-Ufo erspart. Ich muss das Ufo nur richtig
im 3D-Raum platzieren und aus dieser Sicht für das 2D-Bild rendern, also sozusagen
mit der Kamera von Blender fotografieren. Sind das nicht tolle Aussichten?




Aber dann komme ich wieder ins Grübeln. Was ist die richtige
Perspektive und welche Größe hat das Ufo im 2D-Bild?




 Weiterlesen…



    Fotomontagen mit 3D-Modellierung (3) – 
Modellierung eines Ufos	

    
	25.09.2020	   
	Kommentare geschlossen	

    
In meinem ersten 3D-Projekt nehme einen neuen Anlauf, ein
Ufo in 3D zu modellieren.




Skizze als Vorlage für 3D-Modell



Bei meiner Einarbeitung in Blender stellte ich fest, dass ich
mit den vielen Detailschritten der Modellierung häufig den Blick für das Ganze
verloren hatte. Das fertige Objekt sah dann gar nicht so aus, wie ich es mir
eigentlich vorgestellt hatte. Das soll mir bei meinem neuen Versuch nicht mehr
passieren. Ich werde eine Skizze als Vorlage in Blender einbringen.




Wird das funktionieren? Bin ich überhaupt schon so weit,
dass ich ein Ufo in passender Form und Oberfläche modellieren kann?




 Weiterlesen…
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		    Blog über Fotografie
			Im Blog möchte ich meine individuelle Sicht in kurzen Beiträgen mitteilen und diskutieren. Ich freue mich über Kommentare, mit denen eigene Erfahrungen und Erlebnisse eingebracht werden und die vielleicht sogar eine sachliche Diskussion auslösen. Sollten Kommentare der Netiquette widersprechen, werden sie gelöscht.
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Artikel (PDF)
			In den Artikeln habe ich versucht, möglichst objektiv und umfassend über die Fotografie zu schreiben.

	Knackscharf – also gut?
	Authentisch – also gut?
	Was fotografierst du so?
	Amateurfotografie – 
      nur ein Zeitvertreib?




		
Über mich
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